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自身の判断で活動するエージェント（ロボット）
コントローラ

ロボット、自動制御、マーブル迷路ゲーム

学習済みの情報を再利用する。

新規に学習して新しい情報を得るのではなく、既に学習して取得している情報を再
利用するので、システム構成の効率化が図られるとともに動作環境の変化にも対応
することができる。

本発明は、実践学習１５８と観察学習１５６とのアクションが行動要素選択モ
ジュール１５０と、サブゴール生成モジュール１５２と、行為生成モジュール１５４
とに与えられ、行動要素選択がモジュール１５０で為されてサブゴールがモ
ジュール１５２で生成され、行為生成がモジュール１５４で為される。


